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Gry wideo, jako jedna z najmtodszych form narracyjnej sztuki,
stanowig dzisiaj potezne medium, ktdére umozliwia graczom
kreowanie i eksplorowanie réznych tozsamo$ci. Wzrastajaca
liczba gier wideo zawiera postacie LGBT, co otwiera nowe
mozliwo$ci dla graczy identyfikujgcych sie z ta spotecznos$cia,
ale rdéowniez wyzwania dla twdércdéw gier. Celem tej pracy
magisterskiej jest zbadanie, jak kreowanie tozsamoS$ci gracza
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jest zwigzane z postaciami LGBT w grach wideo.

W pierwszym rozdziale wprowadzimy pojecie kreowania tozsamos$ci
w kontekscie gier wideo, oméwimy role gier wideo w
ksztattowaniu tozsamosci i przyjrzymy sie procesowi kreowania
postaci w grach wideo. Drugi rozdziat jest posSwiecony
reprezentacji LGBT w grach wideo — zbadamy jej historie,
ewolucje oraz znaczenie i wptyw na spotecznos¢ graczy.

W trzecim rozdziale, poprzez studium przypadkéw trzech gier —
,Dragon Age: Inquisition”, ,The Last Of Us Part II" i ,Life is
Strange” — przeprowadzimy szczeg6towg analize Kkreowania
tozsamos$ci gracza w kontekScie postaci LGBT. Bedziemy zwracad
uwage na to, jak gracze identyfikujg sie z postaciami LGBT,
jakie wyzwania napotykaja twércy gier w tworzeniu
autentycznych postaci LGBT, oraz jakie jest znaczenie tych
postaci dla spotecznosci graczy.

Jesli nie czujesz sie na sitach, aby samodzielnie napisad
swojg prace 1 potrzebujesz w tym pomocy, to polecamy serwis
pisanie prac - wszechstronna pomoc w pisaniu prac.
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